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History Guide – Ideen und Formate

Augmented Reality (AR)

Mit AR-Apps kannst du digitale Infotafeln über 
die Nachkriegszeit virtuell an realen Orten in dei-
ner Stadt platzieren, die über eine Route besucht 
werden können. Du kannst auch eine virtuelle 
Galerie im Klassenzimmer oder Schulgebäude 
erstellen, in der die Infotafeln im dreidimen-
sionalen Raum dargestellt sind. Beachte, dass 
iPads zur Verfügung gestellt werden müssen, auf 
denen die AR-App installiert ist.

BIPARCOURS

Mit dem Parcours-Creator kannst du browserba-
siert Themenrallyes, Führungen sowie Stadtrund-
gänge über die Zeit nach dem Krieg erstellen und 
anschließend in der App mit dem Smartphone 
oder Tablet spielen.  

Multimediales Buch 

Du kannst deinen History Guide auch als multi-
mediales Buch erstellen, welches verschiedene 
Elemente integriert. Dazu können Texte gehören, 
Audios mit Zeitzeugen- oder Expertenaussagen, 
Bilder und Videos von historischen Orten sowie 
Zeichnungen oder geografische Formen. Die fer-
tigen Bücher kannst du in verschiedenen Forma-
ten speichern und teilen.
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Infografik

Mit einer Infografik-App kannst du Informatio-
nen und Daten zur Nachkriegszeit in ansprechen-de 
Grafiken umwandeln. Außerdem kannst du 
interaktive Elemente wie Links oder Animationen 
hinzufügen. Sie eignen sich auch gut, um zu-sammen 
mit anderen an einem History Guide zu arbeiten.

Museums-Tafel

Deinen History Guide kannst du auch als Museums-Tafel 
aus Papier oder Pappe umsetzen. So kannst du deine 
recherchierten Informationen anschaulich präsentieren. 
Sei kreativ mit dem Einsatz von Bildern, Diagrammen 
und Farben. Anschließend kannst du sie in der Klasse 
oder an Projekttagen vorstellen. 
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