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Medienreflexion:  Virtuelle  Zeitzeugen  im  Geschichtsunterricht    

Analysiert nun die Darstellung der Zeitzeugen innerhalb der App WDR AR 
1933-1945. 

So geht ihr vor: 

1.  Schaut euch zuerst die Situation der Interviews genauer an.          

a)  Schaut  euch das M  aking-of zur  App an. Beschreibt   die Sit uation, in der die     
Interviews aufgenommen wurden.     

b)  Schaut  euch eure Not  izen auf AB 3 noch einmal an. W      ie haben die    
Zeitzeugen  da auf euch gewirkt ?  Stellt  Vermutungen an, inwieweit    die  
Interview -Situation mšglicherweise Einfluss auf die ErzŠhlung der       
Zeitzeugen gehabt   hat.  

     
 

    

 

2.  In der App WDR AR 1933 -1945 werden die Berichte der Zeitzeugen mit        
Animationen ergŠnzt.    

a)  Erinnert  euch an die Animat   ionen, die in den beiden ErzŠhlungen       
verwendet  werden.  †berlegt: Inwiefern unt  erscheiden  sie  sich?  
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b)  In den Int  erviews wird die unt   erschiedliche Sicht   der beiden Zeit  zeugen  
auf ihre persšnliche Schuld oder Verant    wortung deut lich. Analysiert ,  
welche Aussage die Animat   ionen haben. Unt  erstŸtzen sie die jeweilige     
Position des Zeit  zeugen, widersprec hen sie ihr oder sind sie neutral dazu?   

c)  Nennt  ein Beispiel fŸr M   edien, die Šhnliche    Animationen v erwenden.   
†berlegt: Passen solche Animat   ionen z u Int erviews wie diesen? Sammelt     
Argumente dafŸr und dagegen.     

3.  Diskutiert: Sollte es mehr Zeitzeugen    -Interview s mit Augmented -Reality -
Technik geben, oder sind andere dokumentarische Formate (Videos oder          
Texte) besser geeignet, um die Erinnerungen an den Zweiten Weltkrieg fŸr            
zukŸnftige Generationen zu bewahren?     

Bezieht in eure Argumentation die Ergebnisse aus den         vorherigen Aufgaben 
mit ein.  
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