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In diesem Stiick kéonnt ihr folgende Rollen spielen:

Erzahler

Kdnig

Mumbro

Zinell

Kaufhausverkauferin

2 Bankrauber, Nobbi und Bongo
Kaufhausdetektiv

Wenn noch mehr von euch Lust haben, Rollen zu spielen, diesmal ohne

Text:

2 Manner vom Sicherheitsdienst
Schaufensterpuppen
Kaufhaus-Kunden

Kassiererin

Auch Teile des Bihnenbildes kénnt ihr selber darstellen, z.B.:

Ein Vorhang er kann von zwei Schilern an Stangen
hochgehalten werden

Kontrollsperre wenn sie jemand von euch darstellen
mochte, kdnnte er daraus eine
,Fantasieabtastmaschine™ machen.

Um dieses Stiick zu spielen, braucht ihr zwei Bilihnenbilder:

Die Hohle des Koénigs

Kaufhaus

Tipps fur Kostime und Buhnenbilder findet ihr am Ende.
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So geht es los, wenn ihr das Stick
einzeln oder als erste Geschichte
von mehreren spielen wollt:
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Hohle des Konigs

Noch ist ein Vorhang vor der Héhlenecke.

Auf ein akustisches Startzeichen, z.B. einen Gong, betritt der Erzahler
(oder die Erzahlerin) die Blihne. mit einem groBen Marchenbuch, auf
dem steht:

Mumbro & Zinell

ERZAHLER
Die Geschichte, die wir euch heute erzahlen,
beginnt an einem besonderen Ort...

Er schlagt das Marchenbuch auf, zeigt zum Vorhang.
Der Erzahler beginnt aus dem Buch vorzulesen...

ERZAHLER
Es war einmal in einem Ho6hlenreich im
Innern der Erde.

Der Vorhang 6ffnet sich und gibt den Blick auf die Hohle frei.

(Das Innere der Hbhle kénnt ihr frei gestalten. Tipps dazu findet ihr
weiter hinten.)

Der Erzahler beginnt aus dem Buch vorzulesen...

ERZAHLER
Hier lebten zwei Freunde: Mumbro und
Zinell.
Sie waren Agenten des Kdnigs und mussten
immer wieder besondere Schatze fir ihn
finden.
Und wieder einmal war es Zeit flr einen
neuen Auftrag.
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Hier fangt die Geschichte an, wenn
ihr das Stlick nicht einzeln oder als
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Hohle des Konigs

Mumbro hat die Arme hinten verschrankt, geht nervds auf und ab.
Zinell wuselt um ihn herum.

MUMBRO
(unkend) Oh! Oh! Zinell, ich bin so
gespannt, um was es diesmal geht!

Der Konig erscheint. Dabei kénnte er furchteinfléBende Laute
von sich geben, die deutlich machen, dass er unzufrieden ist.

KONIG
Ich will endlich wieder einen neuen Schatz.
Aber mir fallt einfach keiner ein, zum
Donnerwetter!

Mumbro und Zinell schitteln ratlos den Kopf.

KONIG
Donnerwetter? (das bringt ihn auf eine
Idee) ,,Wetter"!....Warum nicht? Bringt mir
Wetter aus dem Menschenreich!

ZINELL
(ibermdtig) Das Wetter ist schon so gut wie
da!

KONIG

Je schneller, desto besser. Und wehe, ihr
schafft es nicht! Dann versenk ich euch in
den Madenstumpfen.

Der Kénig lacht bdse, schadenfroh und verschwindet....
Mumbro und Zinell erstarren in einer Schreckenspose.

Der Vorhang vor der Hohlenecke schlief3t sich.
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Dazu spricht der Erzahler...

ERZAHLER
Mumbro und Zinell erstarrten vor Schreck,
als sie an die Madenstimpfe dachten.

Der Erzahler geht zur Mitte der Blhne, d.h. dorthin, wo die weiteren
Szenen der Geschichte gespielt werden.

Und die nachste Szene beginnt schon, wahrend der Erzahler noch
spricht...

ERZAHLER
Aber dann machten sie sich so schnell wie
madglich auf ins Menschenreich und landeten
in einem Kaufhaus.

Wahrend der Erzahler weiterredet, kommen Mumbro und Zinell
mit Nobbi und Bongo auf die Bihne, d.h. sie betreten das
Kaufhaus. Die beiden tragen witzige bunte Mitzen, schauen sich
verschworerisch im Raum um. Nobbi schaut dabei auch auf
einen Plan. Sie lassen Mumbro und Zinell stehen und
verschwinden hinter dem Vorhang zur Umkleidekabine.

ERZAHLER
Dort trafen sie auf zwei merkwurdige
Gestalten mit bunten Mltzen. Die gefielen
Mumbro und Zinell so gut, dass sie den
Schatz ganz vergaB3en. Erst einmal wollten
sie sich solche Mltzen besorgen...

Der Erzahler prasentiert die nachste Szene und geht zur Seite.
Von hier beobachtet er das weitere Geschehen.
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In einem Kaufhaus <

(Die Kaufhausrdaume kénnen angedeutet werden durch Wiihltische,
Kleiderstdnder und eine Umkleidekabine (z.B. angedeutet durch einen
Sonnenschirm, der mit einem Tuch abgehéngt ist und so an ein Zelt
erinnert. Darliber kénnte ein Schild mit der Aufschrift
~Umkleidekabine" angebracht sein.

Als Kaufhaus-Deko kénnt ihr eine kleine Ausstellungsinsel mit
Schaufensterpuppen schaffen, die einige von euch spielen.

Die Szene, die die Puppen darstellen, kébnnte auch das Wetter
thematisieren.

Diese Szene kénnt ihr frei gestalten und z.B. eine Regen-Szene, eine
Winter-Szene oder eine Sommer-Szene darstellen.

Genauere Vorschlage, wie ihr das Kauhausbihnenbild gestalten kénnt,
werden am Ende noch genauer beschrieben.)

Wadhrend der Szene kénnten auch andere Kunden in dem Kaufhaus
ein- und ausgehen, sich dort umschauen und zwischendurch
beobachten, was Mumbro und Zinell machen.

An der Seite steht ein Kaufhausdetektiv und Uberwacht alles, was
geschieht. Er versucht sich betont unauffallig zu verhalten und fallt
dadurch erst recht auf.

Mumbro und Zinell schauen sich suchend um.

MUMBRO
Die beiden Mitzenmanner haben doch
gesagt, dass es hier solche Mutzen gibt.

Eine Verkauferin wird auf die beiden verdutzten Wesen aufmerksam.
Sie ist Uberfreundlich und sehr bemiht, ihre Wiinsche zu erfullen.

VERKAUFERIN
(spricht sie an) Wie kann ich euch helfen?

Mumbro und Zinell erschrecken.

ZINELL
Wir suchen Mitzen. Bunte Mtzen.

MUMBRO
Also eigentlich suchen wir Wetter.
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VERKAUFERIN
Wetter? Wie meint ihr das?

ZINELL
Na ja, Sonne, Wolken, Wind und so.

VERKAUFERIN
Ich verstehe. Ihr braucht Kleidung fur jedes
Wetter. Da hab ich was fiir euch.

Zuversichtlich folgen Mumbro und Zinell der Verkauferin zu einem
Kleiderstander, neben dem auch ein Tisch mit fein sduberlich
gestapelten Kleidungsstiicken liegt.

VERKAUFERIN
(wéhrend sie voraneilt, redet sie wie ein
Wasserfall)
Man muss auf alles gefasst sein. Die
Wettervorhersage stimmt ja oft nicht.
Klirrende Kalte, glihende Hitze, das Wetter
ist véllig unberechenbar.
Aber hier findet ihr flr jedes Wetter das
Richtige. Da musst ihr weder frieren noch
schwitzen.

Die Verkauferin legt ein rasantes Tempo vor, zieht verschiedene
Kleidungsstiicke von der Stange und vom Tisch, halt sie Mumbro, bzw.
Zinell kurz vor, bedugt sie und hangt das Stlck dann wieder weg. Sie
Uberfdhrt Mumbro und Zinell geradezu mit ihrer Ubereifrigkeit...

VERKAUFERIN
(Hélt ihnen ein bedrucktes T-Shirt vor) (zu
Mumbro) zu klein, (zu Zinell) zu groB
Aber das Muster ist wunderbar!

Sie hangt das T-Shirt zuriick, schnappt sich ein rotes Hemd, halt es
hin.

VERKAUFERIN
(zu Mumbro) Zu eng. (zu Zinell) Zu weit!
Aber rot steht euch gut!
Sie hangt die Hemden zurlick, holt Jacken, halt die hin.
VERKAUFERIN

(zu Mumbro) Zu kurz. (zu Zinell) Zu lang!
Aber das Material ist traumhaft weich!
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MUMBRO UND ZINELL
(wollen ihr ihren Wunsch noch mal erkléren,
gehen néher an sie ran) Aber wir wollen...

Der Kaufhausdetektiv taucht auf, denkt Mumbro und Zinell bedrangen
die Verkauferin und geht dazwischen.

DETEKTIV
Gibt’s hier ein Problem?

Die Verkauferin winkt beruhigend ab, macht mit einer Geste klar, dass
er im Moment nicht gebraucht wird.

VERKAUFERIN
Nein, nein, alles bestens.

Er zieht sich auf eine Beobachterposition zurtick.

VERKAUFERIN
(zu Mumbro und Zinell) Keine Angst! Von
mir werdet ihr bestens bedient. Wir finden
bestimmt etwas flr euch!

Mumbro dreht sich vor der Verkauferin, die ihn dabei eingehend
mustert.

VERKAUFERIN
Ja, ich denke, du bist ein Fall fur die
UbergréBen.

Sie winkt, dass er ihr folgt. Zinell bleibt zurick....wendet sich dann
schon mal dem Wihltisch zu.

Bei dem Sténder mit den UbergréBen:

Wahrend die Verk&auferin auf der einen Seite bei den UbergréBen
sucht....

VERKAUFERIN
Tragst du eher Pullover, Hemden oder
Sweatshirts?

...hat Mumbro die Schlafanziige entdeckt..
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MUMBRO
Eigentlich reicht mir mein Fell.

Er schaut sich einen gepunkteten Schlafanzug (oder einen anderen
bunt gemusterten) an.

VERKAUFERIN
(greift sein Interesse sofort auf) Ah, der
Schlafanzug. Auch sehr schick und bequem.
Das Muster ist gerade hochmodern. Der ist
aber weniger etwas fur drauB3en.
(zeigt ihm einen Anorak) Hier! Dieser
Anorak ist wasserabweisend und winddicht
und hat eine praktische Kapuze...

Nun rafft die Verkauferin kurzerhand verschiedene Kleidungsstiicke
zusammen.

VERKAUFERIN
(Energisch, mittlerweile etwas ungeduldig)
So! Das probieren wir jetzt alles mal an!

Sie eilt vorweg in Richtung Umkleidekabine

Als sie am Krabbeltisch vorbeikommen, bemerken sie Zinell, der darin
rumwUhlt und gerade die bunten (Elch)-Mutzen entdeckt. Er schnappt
sich eine, gibt Mumbro ein Zeichen, der schnappt sich die andere.

So bepackt gehen sie auf die Umkleidekabine zu.
Die Verkauferin 6ffnet den Vorhang, legt die Klamotten hier auf einem
Hocker ab.

VERKAUFERIN
Da wird bestimmt das Passende dabei sein!
Wenn ihr mich braucht, ich bin in der Nahe.

Dann lasst sie die beiden allein, geht zu einem Wihltisch in der Nahe,
sortiert hier die Sachen.

In der Umkleidekabine....(mit immer noch offenem Vorhang)

....interessieren sich Mumbro und Zinell nur flr ihre Mlitzen, probieren
sie auf.
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An der Ruckwand hinter dem Vorhang héren sie Gerausche...(z.B.
Klopfgerausche, die Zischgerdausche eines Schneidbrenners). Verdutzt
halten Mumbro und Zinell inne, gehen auf den Vorhang zu, schauen
dahinter, ziehen ihn auseinander, sodass die Zuschauer etwas sehen
kdénnen.

Hier entdecken die beiden ein groBes Loch in der Wand, (Pappwand
mit Loch) durch das sie sehen....

...... wie die Raduber Bongo und Nobbi sich mit einem Schneidbrenner
am Tresor zu schaffen machen. (Das geschieht hinter der Bihne, man
kann es nicht sehen.)

ZINELL
(erfreut) Schau, das sind ja die beiden
Mitzenmanner!

MUMBRO
(deutet auf seine Miitze, ruft freudig) Wir
haben die Mlitzen gefunden!

Die Rauber fuhlen sich zu einer Erklarung verpflichtet, schauen zum
Loch heraus.

BONGO
(gibt sich locker) Ja, super! Wir...wir....

Er schaut Nobbi kurz an, der zuckt nur angstlich und ratlos mit den
Schultern.

BONGO
(hat einen Einfall) Wir reparieren hier
gerade den Tresor!

Mumbro und Zinell nicken, so als wiirden sie es verstehen, schauen
sich dann aber irritiert an.

In der Nahe der Umkleidekabine...... wird die Verkauferin unruhig.

VERKAUFERIN
(ruft) Wie weit seid ihr mit dem
Anprobieren?

Sie kommt zur Umkleidekabine.
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Vor dem wieder geschlossenen hinteren Vorhang stehen Mumbro und
Zinell mit den Mutzen auf dem Kopf. Sie gehen an der Verkauferin
vorbei aus der Kabine...

MUMBRO
Wir nehmen die Mitzen!

ZINELL
(nickt begeistert, zdhlt auf, will zeigen, dass
er begriffen hat) Die sind gut fir Sonne und
Regen, flr Schnee und Sturm, fir Wind und
Wetter....

VERKAUFERIN
Schon gut.....

Die Verkauferin stdBt einen Seufzer aus, wirft dann einen frustrierten
Blick auf den Kleiderhaufen, dreht sich wieder zu Mumbro und Zinell
um, sieht sie davoneilen...

..... auf den Ausgang zu.
Die Kontrollsperre piept.
Der Kaufhausdetektiv eilt herbei, er halt die beiden auf.

KAUFHAUSDETEKTIV
Halt! Was sind denn das fiur Miutzen?
Sind die Uberhaupt bezahlt?

Mumbro und Zinell starren ihn verstandnislos an.

Alle Kunden und auch die Verkauferin drehen sich zu ihnen um,
schauen sie an.

ZINELL
Die sind schoén, nicht? Unsere Freunde
tragen die auch.

KAUFHAUSDETEKTIV
Eure Freunde!!! Soso. (zu sich) Das sieht
mir ja fast nach einer Mutzenbande aus....

Mumbro und Zinell kapieren immer noch nichts, schauen sich irritiert
an.

KAUFHAUSDETEKTIV
(Verdacht schépfend) Wo sind die
eigentlich? Eure (hintergriindig betont)
Freunde?!
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MUMBRO
Die reparieren gerade den Tresor.

KAUFHAUSDETEKTIV
(wiederholt automatisch)
Aha. Die reparieren den Tresor.
(ein kurzer Schock durchféhrt ihn)
Den Tresor?
(Er zieht ein Sprechgerét hervor, spricht
hinein)
Achtung! Sicherheitsdienst, sofort in den
Tresorraum!
(zu Mumbro und Zinell, streng)
Und ihr rihrt euch hier nicht von der Stelle.

Mumbro und Zinell nicken eingeschichtert.

Zwei Polizisten kommen mit den Raubern - die ebenfalls ihre Mitzen
aufhaben - durch den Vorhang der Umkleidekabine, flihren die Rauber
ab, warten aber zunachst noch in der Nahe des Detektives.

DETEKTIV
(kommentiert erleichtert) Na, das ist ja
noch einmal gut gegangen.
(wendet sich an Mumbro und Zinell) Im
Namen des Kaufhauses méchte ich mich bei
euch beiden ganz herzlich bedanken!

Alle Anwesenden klatschen.

ZINELL
Kdénnen wir die Mitzen denn nun behalten?

DETEKTIV
(wohlwollend) Na klar! Die schenken wir
euch als Belohnung, weil ihr so aufmerksam
wart.
(zu den Polizisten)
Abflhren!

Die Polizisten nicken, fuhren die Rauber ab, bringen sie hinaus.
ZINELL
(mit Blick hinter den Réubern her) Und

kriegen die beiden auch eine Belohnung,
weil sie den Tresor repariert haben?
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DETEKTIV
(vielsagend) Oh ja! Die werden jetzt in den
Urlaub geschickt, auf Staatskosten.

MUMBRO
(erfreut) Wir missen jetzt auch los!

ZINELL
Aber wo finden wir denn jetzt noch Wetter?

DETEKTIV
(amdusiert) Na, da vor der Tur gibt’s jede
Menge.
(er zeigt in Richtung des Ausgangs)
Ich glaube, im Augenblick hagelt es sogar!

Sie winken ihm dankend zu und verschwinden in Richtung Ausgang
hinter die Blhne.

Der Erzahler geht in die Szene, kommentiert.

ERZAHLER
Vor der Tur sammelten Mumbro und ZInell
Hagelkérner fur ihren Konig.
Der Erzahler geht zur Héhlenecke.
ERZAHLER
Hoffentlich war es das Richtige? Mal sehen,
was der Kdnig dazu meinte...

Er schaut erwartungsvoll auf den Vorhang.
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Hohle des Konigs

Der Vorhang 6ffnet sich und gibt den Blick auf die H6hlenecke frei.

Der Konig erwartet Mumbro und Zinell schon ungeduldig.
Sie kommen in die Héhle geeilt.

KONIG
(sehr ungehalten) Na endlich! Ich dachte
schon, ihr wolltet gleich in den
Madenstimpfen verschwinden.

ZINELL
(ibermiditig) Aber nein! Seht nur her!

Er stllpt seine Mitze um, die er bisher zugehalten hat und heraus
kommt....Wasser (Das kénnte hier in einem kleinen Plastikbeutel
versteckt gewesen sein.)

Mumbro probiert es nun mit seiner Mltze. Hier ist es das gleiche.
Betroffen schauen sich Mumbro und Zinell an...jetzt ist guter Rat
teuer!

KONIG
(erziirnt) Soll das der Schatz sein?
(mit donnernder Stimme)
Ab mit euch in die Madensumpfe!

Da fallt Mumbro’s Blick auf die Miutzen. Er stutzt, nimmt seine Miitze,
prasentiert sie dem Kdnig.

MUMBRO
(wittert eine Chance) Das Majestat, das ist
unser Schatz: Eine Wetter-Wunsch-Mdutze.

Der Konig greift gierig danach...
KONIG
So? Dann wiinsche ich mir doch mal alles,

was das Wetter zu bieten hat!
Los geht's!
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Und prompt wird sein Wunsch erfillt: es blitzt, donnert, hagelt
(Konfetti), Wind pfeift....

KONIG
(sehr begeistert) Haha! Alle Wetter!
Wunderbar!

Erstaunt schauen Mumbro und Zinell sich um und klatschen sich dann
freudig ab.

Dazu spricht der Erzahler

ERZAHLER
Und so hatten Mumbro und Zinell auch
diesen Auftrag erfolgreich erledigt.

Der Vorhang schlieBt sich

ERZAHLER
Ein Dank auch an alle, die dabei geholfen
haben.

Mumbro, Zinell und alle, die am Stlick beteiligt waren, kommen noch
einmal zu dem auf die Blhne.

Applaus.
Alle gehen ab.
Hier kénnt ihr die Geschichte enden
R lassen, wenn keine drangehéngt
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ERZAHLER
Auf die Dauer war der Kdénig mit dem
Wetter aber nicht zufrieden. Und schon bald
hatte er einen neuen Auftrag fir Mumbro
und Zinell.

Der Erzahler blattert das Marchenbuch um, zeigt zum Vorhang.

Der Vorhang 6ffnet sich und gibt den Blick auf die Hohle frei....

...ein neues Abenteuer beginnt...
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Tipps zum Spielen des Stiickes

Hier findet ihr noch Anregungen flr die Kostiime, die Bihnenbilder und
Requisiten, das sind kleinere Teile, die ihr zum Spielen braucht.
Bestimmt fallt euch dazu auch noch viel mehr ein.

Kostiime

Erzahler

Der Konig

Mumbro

Zinell

je nachdem, was fir ein Erzahler ihr sein
mochtet, kénnt ihr das Kostim marchenhaft
gestalten, z.B. mit einem langen Umhang,
einem Zylinder oder einem gebastelten
spitzen Hut. Oder ihr kénnt euch auch wie ein
Moderator, bzw. eine Moderatorin verkleiden.
Oder ihr bleibt, wie ihr seid...Hauptsache, ihr
fahlt euch wohl.

erscheint nur schemenhaft, z.B. entweder als
Schatten oder von dliinnen Tuchern verhullt
mit einer Maske, einer groBe Krone und
Krallenfingern.

Oder ihr denkt euch ein eigenes
geheimnisvolles Kénigskostim aus, in dem
ihr euch besonders wohl flhlt.

Der Konig spricht mit lauter, kdniglicher
Stimme, macht dazu groBe Bewegungen und
ausladende Gesten. Je verrlckter, desto
besser.

z. B.: gebastelte Ohren, dicke Russelnase,
ein Kissen unter einem groBen braunen T-
Shirt und geringelte Strimpfe.

Oder ihr bittet jemanden, euch ein Kostim
aus braunem Plisch zu nahen.

Daneben lebt Mumbro vor allem durch seine
behabigen Bewegungen und dass er in allem
ein wenig langsam ist.

z. B.: gebastelte Ohren, lange dlinne
Rlsselnase, ein gelbes langes T-Shirt, gelbe
Strimpfe und ein langer Schwanz.

Oder ihr bittet jemanden, euch ein Kostim
aus gelbem Plisch zu nahen.

Daneben lebt Zinell vor allem durch seine
schnellen Bewegungen und dass er in allem
besonders flink ist.
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Verkauferin

Nobbi und Bongo

Kaufhausdetektiv

Wachleute

Kassiererin

Schaufensterpuppen

ist adrett gekleidet und bemuht sich, alles
Uberfreundlich mit einem Lacheln zu
erledigen und die Winsche der Kunden zu
erflllen.

2 Bankrauber. Sie kdnnten Mantel tragen, um
sich zu tarnen oder sonst eine eher
unauffallige Kleidung. Die Mltzen, die sie
tragen, fallen dagegen sofort ins Auge: es
sind bunte Mitzen, die ihr noch mit witzigen
Details verzieren kdnnt oder vielleicht findet
ihr ja auch Elchmitzen oder etwas ahnlich
Witziges.

Die beiden Bankrauber sind nicht die hellsten
und stellen sich insgesamt ungeschickt an. Es
sind keine knallharten Gauner, sondern eher
kleine Ganoven. Wobei Nobbi noch dusseliger
ist als Bongo.

er ist ebenso adrett gekleidet, wie die
Verkauferin, kdnnte einen Anzug tragen. Er
nimmt seine Aufgabe sehr wichtig und
versucht sich betont unauffallig zu verhalten.

vom Sicherheitsdienst des Kaufhauses. Mit
einer Art Polizistenmutze kénntet ihr hier eine
Uniform andeuten, auBerdem kdénnten sie
eine Armbinde oder Namensschildchen tragen
mit der Aufschrift: ,Sicherheitsdienst". Auch
sie nehmen ihre Aufgabe sehr wichtig und
sind darum bemiht, Autoritat auszustrahlen.

sie ist ahnlich gekleidet, wie die Verkauferin.
Vielleicht habt ihr auch Lust, euch eine Art
einheitliche Kleidung flr dieses Kaufhaus
auszudenken.

hier kénnt ihr eurer Fantasie freien Lauf
lassen. Je nachdem was fir eine
Dekorationsinsel ihr gestalten wollt, kdnnte
ihr eine Regen-Szene, eine Winter-Szene
oder eine Sommer-Szene darstellen. Die
Schaufensterpuppen, die ihr spielt, tragen
dann die zum Wetter und zur Situation
passende Kleidung. Dazu féllt euch bestimmt
einiges ein.

Um die Puppen zu spielen, ist es wichtig,
dass ihr flir eine lange Zeit in bestimmten
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Posen verharren kdnnt und auch madglichst
den Blick haltet, also starr in eine Richtung
blickt — eben so, wie eine
Schaufensterpuppe.

Kaufhaus-Kunden hier kdnnt ihr euch aussuchen, was flr
Kunden ihr spielen mdéchtet: von einem alten
GroBmutterchen, bis hin zu einem
ausgeflippten Teenie oder auch eine Familie
mit Kindern ist alles mdglich, weil jeder in
einem Kaufhaus einkaufen kénnte. Zu euren
Figuren kénnt ihr euch dann auch eine kleine
Geschichte Uberlegen: Warum sind sie in das
Kaufhaus gekommen? Was suchen sie? Wie
bewegen und verhalten sie sich? Wie
reagieren sie auf Mumbro und Zinell?

Kontrollsperre wenn sie jemand von euch darstellen
mochte, kénnte er daraus eine
,Fantasieabtastmaschine™ machen, die
verschiedene Gerausche abgibt, je nhachdem,
ob alles okay ist. Oder es erklingt ein
Piepton, wenn jemand nicht bezahlt hat.

Requisiten

davon braucht ihr in dieser Geschichte jede Menge.

In dem Kaufhaus befinden wir uns in der Kleiderabteilung, also werden
vor allem Dinge zum Anziehen gebraucht. Welche davon flir das Spiel
wichtig sind, erfahrt ihr im Text, z.B.: bedrucktes T-Shirt, rote
Hemden, Jacken, Schlafanzlige, Anorak.

Ihr kénnt aber auch andere Sachen daflir nehmen, dann musstet ihr
an den Stellen den Text andern.

Alternativ kdnntet ihr all diese Dinge auch pantomimisch andeuten und
vielleicht nur Schilder an die Regale und Kleiderstander machen.

Die Miitzen sie sollten bunt und auffallig sein, je
verrickter desto besser. Dazu konnt ihr auch
eigene Mitzen ,,aufmotzen™ und mit
besonderen Details versehen. Es missen
nicht unbedingt Elchmutzen sein.

Das Mumbro & Zinell Buch
Das kénnte ein Bastelobjekt fur die ganze
Klasse sein: ein groBes geheimnisvoll
wirkendes Buch mit kostbarem Einband,
Zeichnungen und Texten.
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Tone und Gerdusche

Hier geht es vor allem darum, verschiedene Wetterstimmungen durch
Gerausche zum Leben zu erwecken, z.B.: Regen, Hagel, Donner, Blitz,
Wind, Sturm.

Am besten, ihr stellt die Gerausche selber her, z.B.:

Regen Erbsen in einem Sieb kreisen oder in einen
Pappkarton rieseln lassen, schnell oder
langsam, je nachdem, wie stark der Regen
ist. Oder mit den Fingern auf einen
Pappkarton trommeln.

Hagel Erbsen in eine Dose rieseln lassen oder mit
den Fingernageln auf einen Karton oder eine
Dose trommeln.

Sturm geriffeltes Kabelrohr, Staubsaugerschlauch
oder Ahnliches Uiber dem Kopf kreisen lassen

Wind glasflasche mit Wasser flllen und Uber die
Offnung der Flasche pusten

Donner ein dinnes Blech an einer Ecke fassen und
schutteln
oder einen groBen festen Karton schitteln

Dann gibt es noch die Klopf- und Schneidbrenner-Gerausche, die
verdeutlichen, dass sich die Ganoven am Safe zu schaffen machen.
Vielleicht haben einige von euch Lust, hier selber zu experimentieren,
was am besten wirkt.

Biihnenbilder

Die Hohle Sie hat ihren festen Platz in einer Ecke der
Blhne, die nur am Anfang und am Ende einer
Geschichte bespielt wird.

Die bizarren Formen der Héhlenwelt kénnt ihr
aus Kartons und Pappe schaffen, lber die ihr
Malerfolie breitet.

Oder die Malerfolie wird an einigen Ecken
aufgehangt.

Oder ihr spielt alles als Schattenspiel hinter
einem dinnen, mdglichst gespannten Tuch,
hinter der sich eine Lichtquelle befindet.
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Das Kaufhaus

Die Kaufhausraume kdénnen angedeutet
werden durch Wihltische, Kleiderstander und
eine Umkleidekabine (z.B. angedeutet durch
einen Sonnenschirm, der mit einem Tuch
abgehangt ist und so an ein Zelt erinnert.
Darliber kdnnte ein Schild mit der Aufschrift
~Umkleidekabine™ angebracht sein. Oder vier
Kinder halten zwei Tlcher hoch).

Flr die Wuhltische kdnnt ihr euer Schultische
nehmen, Kleiderstander kénnten rollbare
Stander mit Stangen sein oder aufrecht
stehende, an die man verschiedene Dinge
dranhangen kann. Auch eine einfache
Trittleiter kann euch hier gute Dienste
leisten.

In einer Ecke kénnte an einem Tisch auch
eine Kasse sein, die von einigen Kunden
wahrend der Szene genutzt wird.

An den Tischen, Kleiderstdndern und Regalen
kdnnt ihr Schilder anbringen, die die Waren
kennzeichnen, vielleicht auch ein
Sonderangebotsschild. Aber dazu fallt euch
bestimmt noch viel ein, wenn ihr euch euer
eigens Kaufhaus baut.

Als Kaufhaus-Deko kénnt ihr eine kleine
Ausstellungsinsel mit Schaufensterpuppen
schaffen, die einige von euch spielen.

Beim Ein-und Ausgang des Kaufhauses
befindet sich die Kontrollsperre, die auch von
euch dargestellt werden kénnte.

So konnt ihr die Buhnenbilder verteilen

Guckkastenbiihne:

Eine Bihne an einem Ende und alle Zuschauer sitzen davor: Hier kénnt
ihr das Kaufhaus gestalten und die Héhle ganz am Rand in einer Ecke.

Raumbiihne:

Eine Blihne im Raum, z.B. wenn ihr im Klassenzimmer oder in der
Turnhalle spielt. Die Zuschauer sitzen dann rechts und links von einem
Mittelgang, der auch zum Spielen benutzt werden kann. Hier kénnt ihr
das Kaufhaus an einem Ende des Raumes und im Mittelgang gestalten.
Die Hohle kénnt ihr am anderen Ende des Raumes bauen.

Und das Wichtigste, was zum Spielen braucht, ist SpaB.
Also viel SpaB8 mit diesem Abenteuer mit Mumbro & Zinell!
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