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1. Einleitung
Deutsch lernen: Hören – Sprechen – Lesen – Schreiben
Das Lernspiel „Deutsch lernen mit Mumbro und Zinell“ ist ein interaktives 
Angebot mit vielen Übungen zum Deutsch lernen. Grundschüler können 
ihre Sprachkompetenz selbstständig erweitern, die wichtigsten Wortfelder 
und grundlegende Grammatikstrukturen der deutschen Sprache erlernen und 
einüben.
Die Übungen sind selbsterklärend und so konzipiert, dass den Lernenden 
automatisch die Schwierigkeitsstufe angeboten wird, die ihrem individuellen 
Sprachniveau entspricht.
Um die Bildungschancen von Kindern mit Sprachdefi ziten zu erhöhen, wurde 
in vielen Bundesländern „Deutsch als Zweitsprache“ (DaZ) oder „Sprachförde-
rung“ in den Bildungsplänen verankert beziehungsweise zu einem wichtigen 
übergeordneten Unterrichtsziel erklärt.

Willkommen in Mumbros und Zinells 

geheimnisvoller Höhlenwelt! Grünes 

kuscheliges Fell, eine lange Rüssel-

nase und eine etwas gemächliche 

Art – das ist Mumbro. Der quirlige 

Zinell hingegen sieht aus wie ein 

gelber, wuscheliger Springteufel. 

Von ihrem launischen König bekom-

men die beiden Aufträge, besondere 

Schätze aus der Menschenwelt zu 

besorgen. Und dazu müssen sie je-

manden mitnehmen, der ihnen hilft.
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Zielgruppe
Hauptzielgruppe sind 
Kinder zwischen sechs und 
zehn Jahren – Kinder, die 
Deutsch als Zweitsprache 
oder als Fremdsprache ler-
nen, oder die ihre Mutter-
sprache verbessern wollen.
Mit dem interaktiven Lern-
spiel „Deutsch mit Mumbro 
& Zinell“ kann jeder selbst-
ständig lernen. Oder es 
kann zur Sprachförderung 
im Unterricht eingesetzt werden.

Online-Version und Filme 
Schüler, die zu Hause mit dem Lernspiel üben wollen, 
können auf www.planet-schule.de/mumbro-und-zinell 
die Online-Version (jedoch ohne Spracherkennung) nut-
zen. Alle Filme der Reihe fi nden Sie auf der DVD-ROM im 
Verzeichnis „\fi lme“ sowie online.

Spracherkennung
Mit der DVD-ROM ist es möglich, auch das Sprechen zu trainieren – zusätzlich 
zum Hörverstehen, Lesen und Schreiben. Ein Sprach erkennungs-Programm 
überprüft die Schülereingaben und achtet dabei auf korrekte Aussprache.
Damit die Spracherkennung genutzt werden kann, müssen an den Computern 
der Schüler Headsets mit Mikrophonen angeschlossen sein.

Lernfortschritt
Im Lerntagebuch wird der Spielstand gespeichert. Jeder Schüler kann also 
jederzeit in seinem Lerntagebuch nachsehen, wie weit er schon gekommen 
ist.

Lernspiel online

Deutsch lernen mit Mumbro und Zinell 5Deutsch lernen mit Mumbro und Zinell4



Das Lehrer-Tagebuch gibt der Lehrkraft einen Überblick über die Spielstände 
der Schüler. Voraussetzung dafür ist, dass die DVD-ROM im Schulnetzwerk 
installiert ist.
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