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Informationen zur Folge: Das Rétsel im Wiistensand

Mit dem Klingeln des Postboten an Theobalds Haustlir beginnt ein neues Abenteuer fiir
Anna und Theobald. Der Bote bringt ein Paket von Annas Grof3mutter, das eine mit Sand
gefillte Flasche enthalt. Anna findet darin einen Kafer aus Stein und eine Papierrolle. Eumix
weild, dass der Kafer ein agyptischer Skarabaus, eine Art Glickskafer, ist. Auf der Papierrolle
steht eine Geheimbotschaft aus Bildern, die wie agyptische Hieroglyphen aussehen: eine
Hand, die auf ihre Unterseite zeigt, drei Striche, der Skarabaus und die drei Pyramiden von
Giseh. Deswegen klopft Theobald dreimal auf die Unterseite des Steins und I6st sich zu
Annas Entsetzen in Luft auf.

Naturlich macht sich Anna sofort mit dem Speedomat auf die Suche nach Onkel Theobald.
Da in der Botschaft Pyramiden, Hieroglyphen und ein agyptischer Kafer abgebildet sind,
folgert sie, dass Onkel Theobald sich in Agypten befindet. Eumix schafft es erfolgreich, Anna
bis zu den drei Pyramiden von Giseh zu lotsen. Anna traut sich jedoch nicht, zu landen, da
sie Angst vor einem grof3en steinernen Tier hat, das vor den Pyramiden steht. Theobalds
Navigationscomputer Eumix soll fir Anna herausfinden, wie die Steinfigur heif3t, und ob sie
gefahrlich ist. Leider reicht das Wissen von Eumix nicht aus. Deswegen braucht Anna
fremde Hilfe und driickt den Notfallknopf.



