“S0S - Wer hilft den Speedonauten? — Das Rétsel im Wiistensand ”

MA

LOSUNGEN

Domino — Das Ratsel im Wistensand

Weil3t du noch, was im Film passiert ist?

Sand, ein Kafer und
eine kleine Papierrolle

suchen

Uber die Steinfigur vor
den Pyramiden

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Was bringt der
Postbote ?

e

Y A

Wie heil3t der Kafer?
Theobald
klopft auf den Kafer.
Was passiert?

Wohin fliegt Anna, um
ihn zu suchen?

Y S,

in dem Paket ist
eine Zauberflasche

Schneide die Karten auseinander und bringe das Domino in die richtige Reihenfolge!

Von wem ist das Paket?

Was ist in der
Zauberflasche? !
Was ist auf der

Papierrolle? :

Warum steigt Anna in
den Speedomaten?

Worliber braucht Anna
mehr Informationen?
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LOSUNGEN

M 3.1 Das Land der alten Agypter

Schreibe die Antworten in dein Heft!

1.  Aufwelchem Kontinent liegt Agypten?

2. Was erzahlt dir die groRe Karte tiber das Reich der alten Agypter?

3. Kannst du etwas uber eine der Sehenswiirdigkeiten in Agypten erzahlen?
4.  Fdulle den Luckentext aus.

Pyramiden Kairo Nil trockenen Mittelmeer Afrika

Agypten liegt im Nordosten von Afrika . Heute heift die Hauptstadt Kairo

Die meisten Agypter leben am Rande des Nils und in den Oasen. Der Nil ist der wichtigste

Fluss in Agypten. Touristen aus der ganzen Welt kommen nach Agypten, um die groRartigen

Pyramiden zu bestaunen oder eine Kreuzfahrt auf dem Nil zu machen. Agypten liegt in

einem sehr trockenen Gebiet. Nur dem Nil verdanken die Agypter ihr fruchtbares

Land. Agypten liegt am Mittelmeer und am Roten Meer. Vor fiinftausend Jahren

entstand hier das alte Agypten — das Land der Pyramiden und Pharaonen.
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LOSUNGEN

Wie heil3t die Figur?

Bevor Anna landet, muss sie unbedingt wissen, wie die merkwirdige Steinfigur
heil3t, die die Pyramiden bewacht. Eumix konnte ihr leider nicht helfen.
Dein Rat ist gefragt!

Beantworte die Fragen und trage die Losungsbuchstaben in die Kastchen ein.

Wie heil3t der Stein, auf den Theobald dreimal klopft?

SIK|IAIR|A|B|A|U|S

Auf der Geheimbotschaft sieht man drei

PIY RIAIM|I |D|EN

Wie nennt man die agyptische Zeichenschrift?

Hl1 |E|R|O|GIL|Y|P|E|N

Wie nennt man den einbalsamierten Kérper von Verstorbenen?

Wie heilRt der Fluss, der durch Agypten flieRt?

MU M|I|E
o Q\ ..5?
\.\\Ivillli,
N Nf1]L
Liebe Anna,

die Figur heif3t

Dein, Deine




“S0S - Wer hilft den Speedonauten? — Das Rétsel im Wiistensand ”

LOSUNGEN
M3.4.1 Die Pyramiden von Giseh
Liebe Anna,
die drei Pyramiden sind die __Graber  von agyptischen Kénigen.
Die Konige heiRen Pharaonen .Die ___SphinX  bewacht die Pharaonengraber.

Dein/Deine
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LOSUNGEN

M 3.5 Die Sphinx — ein gefahrliches Wesen?

2. Mit Hilfe der markierten Worter aus dem Text kannst du einen Steckbrief Gber

die Sphinx schreiben!

Aussehen - Steinfigur mit dem Kopf eines Pharaos und dem

Korper einer Katze

Hohe : 20 Meter hoch

Lange - 73 Meter lang

Alter -etwa 4600 Jahre alt

Standort - Agypten - Sie steht am Aufweg, der zu den

Pyramiden von Gizeh fuhrt.

Aufgabe - Die Sphinx bewacht die Pyramiden. Sie soll verhindern,

dass Menschen, die nicht an die Gotter glauben,

Zutritt zu den Pyramiden haben.

Sie ist gefahrlich/ungefahrlich weil:

Sie stellt jedem, der an ihr vorbeikommt, ein Ratsel.

Wer die LOsung nicht kennt, wird getotet.

Hallo Anna,

die Sphinx stellt jedem ein Ratsel . Es heilt, wer die LOsunqg nicht kenne,

werde von ihr getotet.

Dein/Deine
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Geheimbotschaften

1. Die Geheimbotschaft in der Flasche:

Anna weil3 nun, dass mit der Sphinx nicht zu spal3en ist. Wie kommt sie an die

Ldsung des Ratsels? Und wo ist Onkel Theobald?

Vielleicht enthélt ja die Geheimbotschaft in der Flasche einen Hinweis. Kannst du ihr

bei der Entschliusselung helfen?
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Klopfe \\\ mal mit der
auf die Unterseite des O O und du kommst

zZu den A\ )

Losung: Klopfe dreimal mit der Hand auf die Unter-

seite des Skarabaus und du kommst zu den Pyramiden.
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M 3.6 Geheimbotschaften
2. Deine eigene Geheimschrift
Welches wéren die zehn wichtigsten Bilder in deiner Geheimschrift?
Male in dein Hetft!
Schreibe eine Geheimbotschaft fir deinen Partner.

Tauscht sie aus und entschliisselt sie!

Hier ist ein Beispiel.

Der Skarabaus  bringt Onkel Theobald Glick
Hallo Anna,
in der Geheimbotschaft steht, dass jeder, der drei mal auf die Unterseite des Skarabus
klopft, zu den Pyvramiden kommt.

Dein Onkel Theobald steckt also irgendwo hier in den Pyramiden. Der Skarabaus bringt Onkel

Theobald Gluck

Dein/Deine
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M3.7.1 Die Schrift der alten Agypter
Onkel Theobald befindet sich also in den Pyramiden und Anna muss ihn finden.
Es ist fir Anna bestimmt wichtig, die Schrift der alten Agypter zu kennen.
Was bedeuten die Hieroglyphen?

Setze die Worter ein:

Hieroglyphen Baum  Papyrus Zeichen und Bildern  Agypter Schrift

Um Botschaften Ubermitteln zu kdnnen, erfanden die Aqypter schon vor mehr als 5000

Jahren eine eigene Schrift . Die Schrift besteht aus vielen unterschiedlichen

Zeichen und Bildern . Diese Bilderschrift nennen wir

Hieroglyphen . Es ist gar nicht so einfach, die Hieroglyphenschrift zu entziffern.

Nur wenige Zeichen stehen fiir einen ganzen Begriff, wie der O fur Baum

Die Agypter schrieben damals auf Papyrus , das war ein dickes Papier. Sie stellten

dieses Papier selbst her.
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LOSUNGEN

M3.7.1 Die Schrift der alten Agypter
Zeichen flur haufig benutzte Worter:
Manche Worter tauchen in Satzen immer wieder auf, so dass es sich lohnte, fur
diese Worter nur ein einziges Zeichen zu nehmen. Hier ein paar Beispiele:

Setze ein:

gehen sehen flissig Baum Mann Frau

Mann
Frau
PRRAPRR
PP, . )
PPN flissiqg
O Baum
) sehen

dﬁ> gehen




“S0S - Wer hilft den Speedonauten? — Das Rétsel im Wiistensand ”

LOSUNGEN

M 3.7.2 Die Schrift der alten Agypter

Wir schreiben in Hieroglyphenschrift.

Was bedeuten diese Zeichen? Kannst du sie iibersetzen?
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Kunsttipp: Schreibe doch einmal selbst in Hieroglyphenschrift!
Du brauchst: - Wasserfarbe
- einen Pinsel mit diinner, feiner Spitze
- Papier

- das Hieroglyphenalphabet

Versuche nun, deinen Namen und deine Lieblingsworter in Hieroglyphen zu

schreiben. Ist das Schreiben leichter oder schwerer als mit einem Stift?
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LOSUNGEN

M 3.8 Wie lautet die Losung des Sphinx-Ratsels?

Anna moéchte in die Pyramide, um Theobald zu suchen — sie muss aber noch das
Ratsel der Sphinx losen.

Kannst du ihr dabei helfen? Sonst traut sie sich nicht, zu landen.

Das Ratsel der Sphinx

Am Morgen geht es auf vier Fiil3en,
am Mittag auf zwei FuRen und

am Abend auf drei FiiRen,

und doch ist es nur ein Wesen.

Aber wenn es mit den meisten FuRen geht,

kommt es am langsamsten vorwarts.

Wer ist dieses Wesen?

Ordne die richtige Tageszeit den Bildern zu —findest du jetzt die Losung?

am Abend am Morgen am Mittag

S

am Morgen am Mittag am Abend

Hallo Anna,

die Lésung des Ratsels ist der Mensch

Viel Glick bei der Suche nach Onkel Theobald!

Dein/Deine



