Projektspiel : Ein jiidisches Leben — Gruppeneinteilung

Arbeitsauftrag 1

Die Klasse teilt sich in Gruppen auf, indem jede Schiilerin und
jeder Schiiler einmal wiirfelt.

Alle, die die gleiche Zahl gewiirfelt haben, sind in einer Gruppe.

Ergibt es sich, dass z.B. zu viele eine Eins und zu wenige eine
Sechs gewiirfelt haben, wiirfeln alle »Einser« so lange, bis einer
oder zwei eine Sechs gewiirfelt haben, und die wechseln dann in
die »Sechser«-Gruppe.

Sollen von vornherein nur vier oder fiinf Gruppen gebildet wer-
den, ldsst man die, die eine Fiinf oder Sechs gewiirfelt haben, so
lange wiirfeln, bis sie sich in die Gruppen 1-4 gewiirfelt haben. 00 o0 o

Soll das Spiel im Klassenverband gespielt werden, eriibrigt sich
das Wiirfeln.
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