Lernspiel 03 Aufgabe 2A

Das musst du vorbereiten:

e Du hast Die Maus tanzt fertig programmiert. Wenn du dein
Programm startest, macht die Maus also immer wieder den
Tanz.

Aufgabe:
Flige dem Tanz eine Drehung hinzu!

e Die Maus soll nach dem Sprung noch eine Drehung
machen.

e Fige dafir die richtigen Kostiime hinzu.

e Fir die Aufgabe brauchst du Blocke aus diesen Bereichen:

Aussehen  Steuerung

e Du kannst die Aufgabe auf zwei verschiedene Arten
|6sen. Findest du beide? Probiere aus.
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Lernspiel 03 Aufgabe 2B

Das musst du vorbereiten:

e Du hast Die Maus tanzt fertig programmiert. Wenn du dein
Programm startest, macht die Maus also immer wieder den
Tanz.

Aufgabe:
Fluge dem Tanz eine Drehung hinzu!

e Die Maus soll nach dem Sprung noch eine Drehung
machen.

e Flge dafur die Kostiime Dreht-1, Dreht-2, Dreht-3 und
Dreht-4 hinzu:

e Es gibt zwei Arten, die Aufgabe zu l6sen. Du brauchst auf
jeden Fall Blocke aus diesen Bereichen:

Moglichkeit 1: e
Aussehen  Steuerung
4X S5X
Mdoglichkeit 2: e
Aussehen  Steuerung
1x 2X
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Lernspiel 03 Aufgabe 2C 1/2 Lernspiel 03 Aufgabe 2C 2/2

Das musst du vorbereiten:

Du kannst die Aufgabe auf zwei verschieden Arten I6sen.
Fur die erste Moglichkeit musst du diese Blocke zu deinem
Programm aus dem Lernspiel hinzufiigen. Finde die richtige
Reihenfolge:

e Du hast Die Maus tanzt fertig programmiert. Wenn du dein
Programm startest, macht die Maus also immer wieder den
Tanz.

Aufgabe:
Fuge dem Tanz eine Drehung hinzu!
e Die Maus soll nach dem Sprung noch eine Drehung

machen.

e Flge dafur die Kostiime Dreht-1, Dreht-2, Dreht-3 und
Dreht-4 hinzu:
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e Fir die zweite Mdglichkeit musst du diese Blocke zu
deinem Programm aus dem Lernspiel hinzufigen:

néchstes Kostiim wiederhole o mal
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Dreht-1 Dreht-2 Dreht-3 Dreht-4
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Lernspiel 03 Aufgabe 2 Lernspiel 03 Aufgabe 2
Kontrollkarte Kontrollkarte
Hier siehst du mdgliche Lésungen fur die Aufgabe: 2. Moglichkeit:

1. Moglichkeit:
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